Ingegneria del software II – 01BIF

Anno accademico 2007-2008

Lavori di gruppo – Setup software e checkout iniziale

Java

1. Installare sun jdk java 5 (attenzione: tutto il progetto sarà sviluppato con JAVA 1.5.0.11). Assicurarsi che la variabile d'ambiente  JAVA_HOME punti effettivamente a JAVA5. 

Eclipse

1. Scaricare e installare eclipse 3.3 (Europa)

2. Installare i plugin “subversive” e “m2Eclipse” (quest'ultimo facoltativo)

Da Eclipse, 

help -> Software Updates -> Find and Install -> Search for new features to install -> New Remote Site

Per subversive:

NAME : subversive

URL : http://www.polarion.org/projects/subversive/download/eclipse/2.0/update-site/

Per m2Eclipse (facoltativo):

NAME : m2eclipse

URL : http://m2eclipse.codehaus.org/update 

Checkout iniziale del progetto

Aprire Eclipse e selezionare:

File-> New -> Project...

Quindi scegliere il tipo di progetto:

SVN -> Projects from SVN

Nella finestra che appare, selezionare:

Create a new repository location

Inserire nella zona authentication username e password ricevuti.

Inserire nel campo di testo URL il seguente indirizzo:

http://softeng.polito.it/repo/heating_system_project/01BIF_2007-2008/ 

Una URL alternativa è 

http://groucho.polito.it:8090/repo/heating_system_project/01BIF_2007-2008/ 

ma attenzione, questa URL non funzionerà se state usando il wifi del Politecnico.

Premere NEXT.

Nella finestra successiva, selezionare la cartella group_xx , mettendo al posto di xx il numero del proprio gruppo (nb: le cifre sono sempre 2).

Attenzione: non tentare di selezionare la cartella di un altro gruppo, il sistema genererà errore.

Selezionare le seguenti opzioni

Checkout as a project configured using the New Project Wizard

Checkout recursively

Nella finestra successiva selezionare Java Project

A questo punto si dovrà selezionare il nome del progetto. Nell'area di selezione della JRE, selezionare

Use a project specific JRE : java-1.5.0-sun-1.5.0.11

E inserire il PATH di installazione di java-1.5.0-sun-1.5.0.11

Quindi schiacciare

Next -> Finish

A questo punto apparirà a sinistra il progetto.

Eclipse crea di default una cartella src, alla radice del progetto. Non è quella su cui dovrete mettere il codice sorgente.Vi apparirà con il punto interrogativo perchè non è versionata. Cancellare quella cartella.

La struttura sarà la seguente:

· trunk : questa cartella contiene il ramo principale del progetto

· src : dovrà contenere il codice sorgente che vi verrà consegnato

· test: in questa cartella dovranno essere messi i test. Il nome delle classi di test dovrà seguire una specifica convenzione. Le seguenti combinazioni di nomi sono valide:


**/*Test.java


**/Test*.java


**/*TestCase.java


Ma non le seguenti: 


**/Abstract*Test.java


**/Abstract*TestCase.java

Attenzione: tutti i test dovranno essere eseguiti con la libreria JUNIT 4.4.

· config : può contenere alcuni files di configurazione

· docs : in questa cartella dovrete inserire tutta la documentazione che produrrete. Inizialmente contiene la documentazione del sistema (SystemDocumentation.doc e Appendix1.doc) .

· project_management : questa cartella contiene i seguenti file:

· plan1_implementation.doc : una semplice esempio di projet plan

· plan2_implementation.doc : un altro breve esempio di projet plan

· plan2.mpp : il gantt associato a pla2_implementation.doc

· plan3_template.doc : il template del documento in cui dovrete implementare il vostro plan

· Risk_Plan_template.doc : il template che potrete usare se vorrete implementare il risk plan

· polarion_guides : questa cartelle contiene le guide di polarion

· lib : in questa cartella dovrete mettere il jar che vi sarà consegnato. Dovrete poi cliccarci sopra con il tasto destro, e selezionare Add to Build Path.

· branches : questa cartella può contenere eventuali branches del progetto

· tag : questa cartella può contenere eventuali tag del progetto

Andare sulla cartella trunk/test e trunk/src, cliccare con il tasto destro del mouse, e selezionare 

Build Path -> Use as Source Folder

Editare il file pom.xml inserendo group_xx tra i seguenti tag (al posto di xx ci dovrà essere il numero a due cifre del vostro gruppo):

<artifactId><!-- put here group_xx --></artifactId>

<name><!--  put here group_xx --></name>

Editare la sezione <developers> inserendo i vostri dati.

Cliccare con il tasto destro del mouse sopra il file pom.xml , e selezionare dal menà a tendina 

Team->Commit

Con il tasto Team si accederà a tutti i comandi SVN , e dovrete usarlo per tenere la vostra working copy allineata con il repository centrale.

Andare sulla vista Administration, poi nella sezione Topics schiacciare su Building e poi su Artifacts.

Nella pagina principale schiacciare reload artifacts.

FINE.

ATTENZIONE : 

D'ora in avanti il vostro progetto sarà allineato con il repository. Non cancellare assolutamente cartelle né cambiare la struttura del repository. Potete aggiungere cartelle, files, ecc, ma la struttura dev'essere quella definita, altrimenti i test sul server non gireranno e non portanno essere creati report. 

